Curriculum im Fach Deutsch — 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schilerin, der Schiiler kann

1. aktiv zuhéren, Wortbedeutungen verstehen, wesentliche Aussagen erfassen, Schlussfolgerungen ziehen und das Gehérte wiedergeben

Meinungen, Gefihle und Absichten mitteilen und begriinden, vorbereitete Inhalte vortragen und die Kdrpersprache bewusst einsetzen

Uber Gelesenes und Gehdrtes sprechen und die Mediathek fir das eigene Lernen nutzen

2
3
4. Texte planen, adressatenbezogen schreiben, frei und kreativ schreiben
5. Grammatikalische Strukturen unterscheiden und richtig verwenden

Fertigkeiten und
Fahigkeiten

Kenntnisse

Methodisch- didaktische Hinweise
Inhalte

Anregungen, Querverweise

Botschaften der Kommunikation
unterscheiden und verstehen

Meinungen, Ideen, Stimmungen
und Winsche

Gesprochene Texte vergleichen (Stimmlage, Artikulation, Tempo...)
Kurze Kinderverse nach dem Anhéren nachsprechen oder kurze

Einige Buchtipps zum Sprechen

- Geschichten nach dem Anhdren nacherzéhlen Buchtipps zum Beobachten
e . o _ ) Den Sprechenden aktiv zuhéren und darauf reagieren
Es aufmerksam zuhdren
(Reaktionsspiele, Kreisspiele...)
Der Situation angemessen und Zeitliche und inhaltliche Abfolaen Gemeinsam mit anderen eine Geschichte erfinden und erzahlen Im Kreisgesprach oder im Dialog eine Arbeitsriickschau halten,
o . g Mit Hilfe eines Impulses eine Erzéhlung entwerfen (erfinden was vorher und
g | folgerichtig sprechen was nachher passiert, sich mégliche Gedanken oder Worte der Figuren
2 Fi d Rollen darstell o _ ausdenken...)
- \guren und Roflen darstetien Unterschiedliche sprachliche Erkenntnisse aussprechen und Sachverhalte durch Fragen klaren
oy Ausdrucksformen Einen Ablauf beschreiben oder erklaren (Anleitung, Vorgang,...)
(7))

Sich in unterschiedlichem Sprechverhalten tGiben

Zungenbrecher, Gedichte, ...vortragen

Lesen/Umgang mit Texten

Neue Worter aus dem Kontext
erschlief3en und Informationen aus
Texten enthnehmen

Sinnzusammenhange

Vorbereitete Texte vorlesen

Gestaltungselemente

Mit Texten gestalterisch umgehen
und Leseerlebnisse austauschen

Kreative Ausdrucksformen

Merktechniken erproben und
anwenden

Merkhilfen

Genau lesen und aus ahnlichen Lésungen die richtige herausfinden
Fragen zum Sinnverstandnis beantworten

Beim Vortragen verschiedene Betonungen erproben

Vorbereitete Texte laut vorlesen (etwas Neues, eine besonders spannende
Textstelle aus einem Buch, einen Witz...)

Gemeinsame Leseerlebnisse mitgestalten

Eigene Texte oder aus Lieblingsblichern vorlesen

Einen kurzen Text lesen, auswendig lernen und vortragen

Zeitschrift: Deutsch differenziert

Wort-Bild-Zuordnungen, Fragen mit drei Antworten, Fehlerteufel
Zum Umgang mit Gedichten: Karteikarten zum Auswendiglernen
Karteikarten zum Vortragen von Gedichten

Kennzeichnung der wichtigen Worter, der Sinnschritte und
Markierung der Pausen

Partner-Finde-Spiel, Ratselkarten...

Merkkarte, Skizze, Plakat, Steckbrief...

Lickentexte, Spiele mit Satzgliedern...
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In Schreibschrift leserlich schreiben

Schreibschrift

Erzahlende und informierende
Texte schreiben, Uberarbeiten und
gestalten

Textsorten, Gestaltungs- und
Stilmittel

Haufig gebrauchte Worter

Schreibregeln, Worterbuch

Schriften vergleichen und ausprobieren

Eine bewusste Schreibhaltung erwerben korrektes

Aufschreiben, Eigenkontrolle)

(Worterfassung,

Texte nach Ansage schreiben

Karteikarten zum Erzahlen und Schreiben

Zum Uberarbeiten von Texten: Ich liberarbeite meinen Text
selbststandig

Schreibkonferenz
Lauf-, Schleich-, Partner-, Dosendiktat

Satzeinheiten durch entsprechende
Satzzeichen markieren

Satzarten, Satzzeichen

Prateritum/Mitvergangenheit als Zeitform des schriftlichen Erzahlens kennen
lernen

Erzahl-, Frage- und Ausrufesatz akustisch unterscheiden lernen

Hinweis: Alle grammatikalischen Begriffe kbnnen parallel in deutscher und
lateinischer Sprache verwendet werden.

E normgerecht schreiben RegelmaRigkeiten in der Rechtschreibung kennen lernen Lotto der Mitlautverdoppelung, Minimalpaare, Umlaut-Domino...
° Sich nach einem Schreibimpuls eine Geschichte ausdenken und schreiben | Ideenstube, Bilderblicher, Lesehefte, Hortexte...
S . .
% (Bildgeschichte) Tieranagramm, Wortermarkt...
= Geschichten zu Ende erzahlen oder neu gestalten eine Buchempfehlung schreiben, ein Ratsel formulieren, einen
Fragebogen ausfiillen, eine Anleitung schreiben.
Geschichten zu Ende erzéhlen oder neu gestalten Bastelanleitung, Kochrezept
Wichtige Gestaltungsmittel erkennen (Uberschrift, passende Ausdriicke,) Ideen mit den W- Fragen sammeln (Wer tut etwas? Was
geschieht? Wo? Wie? Wann? Warum?)
Ausgewahlte Schilertexte Uberarbeiten
Worter und Satze bauen und Baumuster von Wortern und Satzen | In der Begegnung mit Sprache sich schrittweise eine Sprachaufmerksamkeit | Karteikarten zum Verb
umbauen, mit Sprache aneignen Meine kleine Satzwerkstatt (Moritz Verlag 3-89565-176.1)
experimentieren Wortbasteleien, Geheimschriften, Wortspiele,... ausprobieren (Warter Der Sprachforscher: Rechtschreiben, Falko Peschel und Astrid
grafisch gestalten, Worterschlangen Reinhardt
Texte untersuchen und Baumuster entdecken ...und andere Buchtipps
o Sprachverwandte Wérter erkennen | \Wortfelder und Wortfamilien die Sprache erkunden (sammeln, ordnen, nachschlagen, Verwandte suchen,
§ und verwenden Worter verandern...)
£
8‘ Wortarten unterscheiden Verb, Nomen, Artikel, Adjektiv
c Wortarten markieren
- Zeitformen vergleichen, das Prasens, Prateritum, Perfekt, Futur ) )
T e 9 . i das Verb/Tunwort in verschiedenen Personalformen verwenden
o Prateritum als ,Erzahlzeit
2 gebrauchen Mehrzahlbildung bei Nomen untersuchen
1T} Gegensatzpaare bei Adjektiven/Wiewort finden

Klangprobe
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Curriculum im Fach Italienisch — 3. Klasse

Italiano Lingua Seconda lll classe Scuola primaria
Traguardi di sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria
L’alunno , I'alunna sa

(1) comprendere semplici dialoghi che si riferiscono alla vita di tutti i giorni e testi orali nella lingua standard

(2) leggere e comprendere semplici testi che parlano di avvenimenti quotidiani anche se non conosce tutte le parole usate
(3) partecipare a conversazioni di routine usando una lingua semplice, quando si parla di temi conosciuti

(4) usare semplici frasi ed espressioni per parlare di temi conosciuti e di argomenti che lo interessano

(5) scrivere brevi, semplici testi che trattano argomenti che conosce bene o che lo interessano

¢ esercitare la comprensione di semplici indicazioni e
consegne per compiti

¢ esercitare la comprensione di semplici forme del
linguaggio non verbale

e aiutare a riconoscere parole e stringhe di lingua

Formule routinarie:

e lingua di classe

e formule di saluto e di
presentazione

e formule di cortesia

aiutare a discriminare alcuni fonemi della lingua italiana
stimolare la comprensione di parole e semplici frasi
aiutare la comprensione di brevi e semplici testi
sviluppare la comprensione di canzoni e filastrocche

(*) Le indicazioni metodologiche e didattiche, i possibili
contenuti, gli stimoli, i materiali, i collegamenti
interdisciplinari riportati in campo grigio si riferiscono a
tutte le abilita e capacita nonché alle conoscenze riportate
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nella prima e nella seconda colonna. ]

e esercitare la decodificazione di fonemi, la pronuncia di
lessemi e l'intonazione di frasi

o fare attivita di pre-lettura (osservare immagini e fare
ipotesi, leggere il titolo... )

¢ esercitare la comprensione di brevi e semplici istruzioni
routinarie per i compiti e per gli esercizi da eseguire

e aiutare a inferire il significato del lessico sconosciuto Strumenti: Materiali:
attraverso risorse diverse (illustrazioni, ...) o testo letto o materiali di consultazione predisposti
e promuovere 'uso di materiali di consultazione o illustrazioni con semplici
predisposti didascalie
e materiali di consultazione
predisposti

(*) Le indicazioni metodologiche e didattiche, i possibili

contenuti, gli stimoli, i materiali, i collegamenti

interdisciplinari riportati in campo grigio si riferiscono a

tutte le abilita e capacita nonché alle conoscenze riportate

nella prima e nella seconda colonna

e promuovere in classe l'interazione in lingua Formule routinarie:

e promuovere il rispetto del turno di parola e lingua di classe ¢ Ambaraba (alcune unita)
e promuovere modalita per rispondere a domande su e necessita personali e materiale visivo
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argomenti noti e ringraziamenti o cartellini
o formule di saluto

Situazioni comunicative:

e azioni quotidiane riferite all’attivita
in classe (interazione fra alunni e
con l'insegnante)

Tipologie testuali:
e conversazioni routinarie
e domande e risposte

¢ aiutare alla comprensione e alla produzione orale Tipologie testuali: Materiali:

tramite mimica e gestualita ¢ brevi scenette o testi con modelli di dialoghi
e fare interpretare semplici e brevi dialoghi in situazioni e brevi dialoghi o testi con scenette

note

(*) Le indicazioni metodologiche e didattiche, i possibili
contenuti, gli stimoli, i materiali, i collegamenti
interdisciplinari riportati in campo grigio si riferiscono a
tutte le abilita e capacita nonché alle conoscenze riportate
nella prima e nella seconda colonna.
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e promuovere la descrizione guidata Situazioni comunicative:

e promuovere la semplice narrazione guidata di quanto ¢ descrizioni del mondo
imparato esperienziale e fantastico

¢ narrazione del proprio vissuto

e stimolare 'uso del linguaggio paraverbale e non verbale | Situazioni comunicative:
e esercitare le canzoni memorizzate e recitazione di filastrocche e rime
e incentivare la recitazione espressiva di brevi filastrocche | o interpretazione di canzoni
e rime
e esercitare il canto accompagnato dalla mimica

(*) Le indicazioni metodologiche e didattiche, i possibili
contenuti, gli stimoli, i materiali, i collegamenti
interdisciplinari riportati in campo grigio si riferiscono a
tutte le abilita e capacita nonché alle conoscenze riportate
nella prima e nella seconda colonna.
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e aiutare a sviluppare alcune competenze ortografiche -
lessicali

e esercitare la copiatura di parole e brevi frasi

¢ esercitare la scrittura di parole sotto dettatura

e esercitare il reimpiego del lessico nelle frasi

o esercitare la semplice descrizione

(*) Le indicazioni metodologiche e didattiche, i possibili
contenuti, gli stimoli, i materiali, i collegamenti
interdisciplinari riportati in campo grigio si riferiscono a
tutte le abilita e capacita nonché alle conoscenze riportate
nella prima e nella seconda colonna.

Situazioni comunicative:

e scrittura di brevi e semplici frasi
su argomenti noti

e compilazione di frasi

¢ brevi e semplici descrizioni
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Curriculum im Fach Mathematik - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schilerin, der Schiiler kann

1.

N o g ~ w0 DN

mit den natirlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen

geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren

mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit prifen, Vermutungen entwickeln, Begriindungen suchen und nachvollziehen

in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammenhange erkennen, geeignete Hilfsmittel und Strategien zum Problemlésen auswahlen und anwenden

fur das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswahlen und nutzen

die Plausibilitdt von Ergebnissen Uberpriifen sowie Lésungswege reflektieren, beschreiben, begrinden und unter Nutzung geeigneter Medien verstandlich darstellen und prasentieren

mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen

s s . Bezug zu . . . . . Anregungen
Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Kompet?anzen Methodisch- didaktische Hinweise Inhalte Quer\?ervfeis;
Den Ziffernwert und Stellenwert unterscheiden Zehnersystem 1.4.7 ° Entwick]ung des Zahlbegriffs
e Zahlen in der Umwelt erfahren,
und benennen e Anzahlen erkennen,
Zahlen vergleichen, zerlegen, in Beziehung Eigenschaften der natirlichen ° ggggtlgggfe;lrgn1 (;?:?](:errglej? zahlen,
bringen und auf verschiedene Arten darstellen Zahlen und Darstellungsformen Zahle,nnachbarn,, zerlegen, ;)rdnen,
vorwarts und rickwarts zahlen, gerade
Einfache Zahlenfolgen beschreiben, fortsetzen | Gesetzmaligkeiten und und ungerade Zahlen untersche?den,
und selbst aufbauen Strukturen Zahlenfolgen erkennen und fortsetzen, Legematerial
Zahlen lesen und schreiben Zahlenstrahl
Die vier Grundoperationen durchfiihren und Eigenschaften der vier Grund- e Zahlen runden . _ 1000er-Buch
{iber Zusammenhange sprechen rechenarten, » Mengen schatzen Natlirliche Zahlen im ZR 1000 fAZTLeenkrig?:em
= Umkehroperationen, . Add!t!on und Subtrakt!on im K_opf I6sen Rechendreiecke
© . e Addition und Subtraktion schriftlich )
N Rechenstrategien I6sen Blitzrechnen 3 Jahrgangsstufe
o Stellenwert und Ziffernwert (E, Z, H, T Rechenrabe 3 (Lern CD)
Im Zusammenhang mit dem Euro Dezimalzahlen und ihre . (B2, HT) Handbuch produktiver
. . ) . . e Kleines 1x1 und 10er 1x1 Recheniibungen
Dezimalzahlen addieren und subtrahieren Schreibweise ¢ Multiplikation mit einstelligem Band 2 Wittmann / Miiller
Einfache Sachprobleme und Denkaufgaben Elemente der Fachsprache M_ul_tlphkatc_)r im 100.0er Ragr_n .
e Division mit einstelligem Divisor im
I6sen und die Rechenwege beschreiben 1000er Raum
e Verdoppeln und halbieren
e Umkehr- und Tauschaufgaben
e Analogien erkennen
o Textaufgaben
= Muster, Flachen und Kérper beobachten, Eigenschaften von Flachen 2,3,6,7 * ;L?gﬁsgnerkennen, benennen und Flachen und Symmetrie _(I?:;)grfr\::ﬁ'atmhen
g £ untersuchen, vergleichen, beschreiben und und Korpern, Symmetrien e Formen zusammensetzen Spiegelbilder
dc: g Modelle herstellen e Die Symmetrie von Figuren und Faltarbeitgn
g = Flacheninhalt ebener Figuren messen und den Modelle von Einheitsfiachen, Gegenstanden erkennen M;r?éirjrfe;?ir;r‘:iertes Uben
w 9 Begriff des Umfangs e Umfang 9

Umfang bestimmen

Legespiele
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GréRen in Sachsituationen schatzen, messen, | MaReinheiten, Messgeréte e Mengen schatzen, messen, vergleichen kﬂangen;aflfe: Kllon':/?ltlgr, M q
) ) « Umgang mit dem Lineal eter, Zentimeter, Millimeter eterquadrat
Probleme bearbeiten und Losungswege HohlmaRe: Liter Mathekiste
c , e Jahr, Monat, Woche, Tag, Stunde . )
o beschreiben Abl der Uhrzeit: d halb Gewichtsmale: Tonne, Kompetenztests
% 2,3, 7 ¢ St ezen er Uhrzeil ganze und halbe Kilogramm, Dekagramm, Kénguruaufgaben
('5 unde , Gramm E-Mail: Kanguru der
. Rechnt;ngen und einfache ZeitmaRe: Stunde, Minute, Mathematik (de oder at)
Textaufgaben Sekunde Dezimeter
 Sachaufgaben Geld: Umrechnungen
Daten sammeln, sortieren, ordnen und Tabellen und Grafiken 5,6 *  Grafische Darstellungen von Daten Elrfassen von Daten aus der Saulendiagramme, Strichliste,
c _ asse und engeren Umwelt Tabellen
Q aufbereiten Zufallexperimente Zug- und Busfahrplane der
© Wahrscheinlichkeit Umgebung
g Mathekiste
< Einfachen Tabellen und grafischen Haufigkeiten \I\/AV_l_JrfeIsplele
o _ Unze werfen
S Darstellungen Informationen entnehmen Denkschule
T
c
: 0
% Einfache Zufallsexperimente durchfiihren, Ergeb_n'sse von Zufalls-
® dokumentieren und darlber sprechen e)f_pe_nme,nten’
a Haufigkeiten
Curriculum im Fach Geschichte — 3. Klasse
Kompetenzziele am Ende der Grundschule
Die Schdlerin, der Schiiler kann
= Spuren der Geschichte in der ndheren Umgebung erforschen und zeitlich einordnen
. das Leben und Wirken ausgewahlter Personlichkeiten, Kunst- und Kulturgtter insbesondere unserer Heimat erforschen und dartiber berichten

. das Leben der Menschen friiher und heute beschreiben und vergleichen

Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Bezug zu den Methodisch- didaktische Inhalte Anregungen, Querverweise
Kompetenzen Hinweise
_ : . 1. Geburtsdaten ordnen; Um die Zusammensetzung der eigenen | Stammbaum; Zeitleiste fiir die
Ereignisse aus dem eigenen Leben und | Zeitangaben e ) ) .
_ o i Familie wissen; Geburtsdaten; Mathem:
dem eigenen Umfeld in ihrer zeitlichen | veranderungen und verwandtschaftliche Beziehungen - Altersunterschiede berechnen;
Abfolge ordnen und beschreiben Entwicklungen Generationen kennen, Siehe LiG;

Bezeichnungen (GroReltern, Nichte,
Neffe...) zuordnen

Bezeichnungen (GroReltern, Nichte,
Neffe...) richtig anwenden

Veranderungen in der Arbeitswelt und in Eiie el imgslen ey &y

Unterschiede veranschaulichen;

Unterschiede Schule frither - heute

Exkursionen; Grofeltern als Experten;

und heute . " . c | |

. Geschichtsquellen sammeln, erkléaren Berufe und Alltagsleben im Wandel der achstellen und Nachspielen ehemaliger

der | .Ci]esellschaft beschreiben und o~ zeitlichqeinordnen- Ber g Nechsiclen und Nachapcen chemale

vergleichen | |
g Wohnen friher - heute Museen;

Miindliche und schriftliche 1. Unterschiedliche Geschichtsquellen Verschiedene Geschichtsquellen Sagen, Biografien vorlesen; Exkursionen;

Geschichtliche Zeugnisse der eigenen
Umgebung wahrnehmen und Uber
Ereignisse der Ortsgeschichte berichten

Geschichtsquellen

sammeln und sortieren;

Zentrale Ereignisse der Dorfgeschichte
festhalten;

kennen;
Geschichtsquellen des eigenen Ortes;

Die Geschichte des eigenen Dorfes
kennen lernen;

Wichtige Persdnlichkeiten des Ortes
kennen;

Fotos in Zeitleiste kleben; Interviews;
Dorfbuch; zu verschiedenen
Geschichtsquellen Informationen
sammeln;

Dorfrallye; Dorfquiz;
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Curriculum im Fach Geografie - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schulerin, der Schiiler kann
verschiedenen Karten Informationen entnehmen und Instrumente zur Orientierung gebrauchen

1.
2.

3.
4.

sich auf einer Sudtirolkarte orientieren, Taler, Gebirgsziige, Gewasser und wichtige Ortschaften des Landes beschreiben

Zusammenhange zwischen Landschaft, Siedlungsformen und Wirtschaftsformen in Sudtirol erforschen

Naturkrafte, geografische Phdnomene und deren Auswirkungen aufzeigen

Uberschaubare Réume
in der ndheren
Umgebung

Festigung der Begriffe:
links, rechts
Positionsbeschreibung
en und
Positionsénderungen
von Personen bzw. von
Objekten
Wegbeschreibungen
markante
Orientierungspunkte
und Orientierungshilfen
erkennen und nutzen;

Ich und meine Umwelt
Topografische Begriffe: Dorf,
Stadt, Tal, Berg, Bach, Fluss,
See, Higel, Stralle, Platz ...
Orientierung im Dorf
Schulweg beschreiben (bzw.
Stral3e)

= Mit verschiedenen Materialien Rdume, Raumausschnitte ... im Modell nachbauen und damit

Orientierungsiibungen durchfiihren

Ré&ume und ihre Funktion

Réume, Raumausschnitte im Modell nachbauen
Dorfwanderung

Planquadrate

Ortsteile, Stral3en,
Pldtze begehen
Bedeutung und
Funktion besonderer
Ortlichkeiten
einfache Skizzen /
Pléne

Lebensraum Dorf, Ortsteil
Emotionale und funktionale
Orientierungspunkte
Ortsibliche einfache Karten

selbst angefertigte Skizzen und Pléane lesen, interpretieren

reale Lebensrdume erkunden, diese auf unterschiedliche Art darstellen, modellieren
Mental Map anfertigen (z.B.: Bei uns zu Hause, unser Schulhaus, unser Pausenhof, auf dem
Spielplatz, mein Schulweg, auf dem Dorf/Stadtplatz...)
Panoramatafel / -karte

Mental Map - Hintergrundinformationen und Beispiele:
www.was-schafft-raum.at/download/1-2_mental%20maps_wsr.pdf

Symbole, Piktogramme
in der unmittelbaren
Umgebung

Verkehrszeichen
Schilder als
Sicherheitshinweise

= selber Symbole erfinden (z.B.: fiir die Klassenordnung, Arbeitsauftrdge...)
KIT: Piktogramme digital zeichnen und gestalten (Ani...Paint, Paint)

Die Sonne als
Mittelpunkt unseres
Sonnensystems
Die Erde — eine Kugel,
die sich dreht
Darstellung der
Drehung mit dem
Globus
Beobachtungen:
Sonnenstand,
Abendstern, Mond

Die Sonne
Kugelgestalt der Erde
Jahresablauf, Tagesablauf

= Das Spiel von Erde und Sonne
= Geburtstagskreis nach Maria Montessori
= Spiel der Jahreszeiten

Geschichte:

Ereignisse aus dem eigenen Leben und dem eigenen Umfeld in ihrer
zeitlichen Abfolge ordnen und beschreiben

Historische Landkarten

Horst Fiegl, Ursula Schwarz (Hersg.), Sachkunde kreativ unterrichten, Verlag Oldenburg
Wie groR ist die Erde?

www.montessori-shop.org

www.montessori-material.de

www.ws-montessori.at

Landschaftsformen
kennen lernen

= [andschaftsformen: (Berg,

Higel, Tal, Fluss, Bach,
Ebene, Grében...... )

» [ehrausgang zur Erkundung von Landschaftsformen
» [ andschaftsformen im Sandkasten oder mit anderen Materialien gestalten
= Fotos, Bilder nach Themen sammeln bzw. Themen zuordnen, Details beschreiben
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Landschafts- und
Vegetationsformen des
eigenen Lebensraumes
aufzeigen

= Periodiche

Beobachtung
heimischer Pflanzen
und ihrer
Lebensbedingungen im
Laufe des Jahres

= [ ebensrdume: Wiese, Wald,
Pflanzen ...

und Uber Ereignisse der
Ortsgeschichte berichten

Kunst:

KIT: digitale Fotografie, Prasentation

Lernspiel ,Baue eine Landschaft":
mathe-shop.de/bau-eine-landschaft

= Taétigkeit des flieBenden Wassers beobachten, besprechen, Experimente durchfiihren

Geschichte: Geschichtliche Zeugnisse der eigenen Umgebung wahrnehmen

Formen, Flachen und Koérper nach grafischen und malerischen Grundsatzen gestalten

Curriculum im Fach Naturwissenschaften - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schilerin, der Schiiler kann

(K1) beobachten, beschreiben, messen, vergleichen, ordnen, experimentelle Arbeitstechniken und Untersuchungsmethoden anwenden

(K2) naturwissenschaftliche Sachverhalte in verschiedenen Kontexten erkennen, wesentliche Informationen dazu erschlieRen und sich in einer altersgerechten Fachsprache ausdriicken

(K3) Stoffe, Lebewesen, naturwissenschaftliche Phanomene, Zusammenhange, Begriffe und Gesetzmaligkeiten beschreiben und sie Basiskonzepten zuordnen

Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Bezug Methodisch- didaktische Hinweise Anregungen,
zu den Kompetenzen Inhalte Querverweise
Experimentieren
Mit Feuer experimentieren, Gefahren Merkmale der Verbrennung und Sicherheitsregeln K1 Hinweise auf Nutzen, Gefahren und Besuch bei der Feuerwehr; Gespréach mit einem
einschitzen und VorsichtsmaRnahmen K3 Sicherheitsregeln im Umgang mit dem Experten; Faszination Feuer
aufzeigen Feuer Deutsch
Einfache Experimente mit Feuer Musik
durchfuhren Umweltbildung
TuK
Pflanze, Tier und Mensch
Uber Lebensweisen von Pflanzen sprechen Lebensweisen von Pflanzen K1 Vorraussetzungen fir das Wachstum einer | Experiment Veranderungen der Umwelt nachdenken
K3 Pflanze: Wasser, Sonne, Luft ... kennen und diskutieren (U)
lernen Pflanzen beobachten
Uber Lebensweisen von Tieren sprechen Lebensweisen von Tieren K1 Tiere aus verschiedene Lebensraumen Lehrausgange (P); Plakate; )
K3 kennen lernen Erfahrungen austauschen Verschiedene Lebens- und
Uberlebensweisen von Tieren unterscheiden
Korperteile des Menschen beschreiben Korperteile Meine Sinne Einfache Funktionen der Koérperteile
K1 SuB
K3 KiT
LiG
Okologie und Zusammenhinge
- . - KA1 Kreislaufe in der Natur Rollenspiele, Plakate, Filme,
Uber die Bedeutung von Wasser, Boden und | Stoffkreislaufe K2 Wertschéatzend mit Umwelt und Natur einfache Modelle nachbilden (Wasserkreislauf...);
Luft fir Pflanze, Tier und Mensch nachdenken K3 umgehen (U)
und sprechen
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Curriculum im Fach Musik - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schulerin, der Schiler kann
das Zusammenwirken von Kérperhaltung, Atmung, Gehdr, Stimme und Sprache bertcksichtigen, Musik in Bewegung und Tanz umsetzen
2. durch Singen persoénliches und gemeinschaftliches Erleben zum Ausdruck bringen
3. mit Kldngen experimentieren und Texte, Klanggeschichten, Lieder und Musikstiicke mit Stimme und Instrumenten gestalten und dabei elementare Kenntnisse der Musiklehre anwenden

1.

S T : Bezug zu Methodisch- didaktische Anregungen
Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse 9 . . Inhalte gungen,
Kompetenzen Hinweise Querverweise
% Lieder in Gruppen oder einzeln Kinderlieder, Spiellieder und 1,2.3 Lieder in einem der Kiqderstimme Li_eder,l Spiellieder  und  einfache | gingen Grundschule
= singen Singspiele eqtsprechenden Tonumfang singen, den | Singspiele gestalten
5 Flnftonraum erweitern
Auf Korperhaltung, Atmung, Gehdr, Spielerische Atem-, Haltung- und
Stimme und Sprache achten Artikulationsiibungen zu Liedern Ostinato-Stimmen singen und
c sprechen Buchtiops
Sprechstlicke und Sprechkanons
mit Stimme experimentieren Texte klangmalerisch gestalten
in Spielform verpackte Atem-, Haltungs-
und Artikulationsibungen anwenden
Tone und Gerausche Korper- und Musikinstrumente | 3 mit dem Kérper und verschiedenem Begriffe Regen, Sonne, Schnee,
reproduzieren und damit Instrur_nentarium Situationen und Geflihle | Befindlichkeiten Donner, Blitz
= experimentieren klanglich darstellen Freude, Trauer, Zorn
o p Texte mit passenden Gegenstanden bzw. | Textund Gedichte auf Reizworter klangmalerische Texte im Fach
= Texte und Geschichten gestalten und Rhythmisch-melodische Musikinstrumenten darstellen und untersuchen Deutsch _
= Lieder begleiten - untermalen mit Dreiklangen Lieder _
= Begleitformen Ostinato-Bedleit begleiten (auf Schiiler verteilt)
stihato-begieitung Das Lied von der Raupe
o . Musikinstrumente am Klang erkennen | Orff-Instrumente
Musikinstrumente am Klang erkennen | Ausgewahlte Instrumente 1,2,3 und ordnen
c P
o und ordnen musikalische Elemente unterscheiden | laut — leise, hoch — tief, kurz — lang, hell — | Buchtipp:
:0 und benennen dunkel, schnell - langsam Gerhard Wanker —
I Musikstlicke héren und dariber sprechen | Tonhdhen, Tondauer, Tonstérke, Bl)JCI:StI?)Fen“\?delr (Slelteb42, EU-
. . : si) Helbling Verlag Innsbruc
Tonfarbe Gerausche und Klange in Bewegungen | freie und vorgegebene Tanzschritte Rum ISBN 3-85061-158-2
. _ umsetzen, den Raum erkunden, auf
- Sich frei bzw. nach dem Grundschlag Bewegungs- und Raumformen akustische Zeichen reagieren Hilfsmittel: Tiicher, Bander, Luftballons
x & | bewegen Rhythmus — Zeitverteilung
= ‘g’ Musik bildhaft notieren Rhythmus - Zeitverteilung
= £ | Gehortes aufzeichnen Gestalterische Ausdrucksformen
= Buchtipps
zu Musik malen
o . . 1,2,3, Zeichen fir Tonhohe, Tondauer und | http://www.seilnacht.com/musik/grafikn.nt | Zeichen fir Tonhdhe, Tondauer
Musikalische Kontraste unterscheiden | Tonhdhen, Tondauer und Tonstérke lesen m und Tonstarke lesen
o und benennen Tonstéarke
c 5 mit rhythmischen Bausteinen
g g Notenzeichen verwenden Rhythmische Bausteine Strich-Punkt-Notation Notenwerte und Notennamen arbeiten
g 2 | Instrumente benennen Instrumente mit rhythmischen Bausteinen arbeiten Buchtipp: Rudolf Nykrin: Mit
g > Musik kenn ich mich aus
s O Buchtipp: Josephine Koh und
Instrumente benennen Instrumente Florenz Koh: Abenteuer

Musiktheorie Band 1 und Band
2
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Curriculum im Fach Kunst - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schiilerin, der Schiiler kann
1. Bilder und Kunstwerke betrachten und ihre visuellen Botschaften deuten
2. Objekte und Bilder nach eigenen Vorstellungen mit verschiedenen Techniken und Materialien gestalten

Fertigkeiten und Fahigkeiten

Kenntnisse

Bezug zu den

Methodisch- didaktische

Inhalte

Anregungen, Querverweise

Kompetenzen Hinweise
- . . Bildsprache, einige Kunstwerke 1 Uber Farben und Formen in Bildern Einfache Farbenlehre Beobachtungen aus dem Umfeld
Uber Wirkung von Farben, Formen und Bildern - I
sprechen Welche Farben/Formen bringen dein Bild
S sprechen zum Leuchten, welche machen es traurig,
2 g Eigene Bilder und Bilder anderer wie kénnte der Wind auf dem Bild aussehen,
g E g betrachten und Uberlegungen anstellen wie der Regen, der Himmel und wie haben
T g @© Klnstler Farben noch eingesetzt
Y 5 E Grundfarben/ Mischfarben
m Buchtipp: Kunst fir Kids von Astrid Jahns
Beispiele
Mit Drucktechniken kreativ gestalten Druckverfahren, farbliche 2 Experimentelle Bilder gestalten Drucke —Ef:;:;rearbelten
Abstufungen Flachen in Frottagetechnik abreiben
z.B. mit Uhu oder Spagat gestaltete Bilder
Mit Farben und Materialien Bilder gestalten Werkzeuge, Arbeitstechniken und 2 Erfahrungen mit Farbm_:.:ltlerlallen Verschiedene Bilder Zuckerkreide
sammeln und dazugehorige Werkzeuge Collage
Gestaltungsformen gezielt einsetzen Dickfliissige Farbe, Kleisterfarbe, Farbauftrag
mit Spachtel
Pinsel und selbst geschaffene Malutensilien
Farbexperimente
5 Kontraste und Stimmungen darstellen und Grundfarben und Mischfarben, 1.2 Mit Grund- und Mischfarben umgehen l’\\lA;chhhbrS?fgI:gZEelten Blumenstadt
% Farben in Beziehung setzen Wirkungskraft von Farben Farben aufhellen und verdunkeln
0 Schwarz und Weif}
<))
© Stimmung im Bild ausdriicken die vier Elemente, Geflihlsstimmungen,
Kalte und warme Farben Musik
Mit festen und formbaren Materialien zwei- und | Darstellungsformen und Materialien 1.2 Mit fgsten und formbaren Materialien Objekte V_pggl ; .
arbeiten Figuren und Reliefs gestalten und auf ihre
dreidimensional gestalten Wirkung untersuchen
Ton, Pappmache, Salzteig, Naturmaterial,
Papier, Karton, Dosen, Metall, Stoff
Software zum Zeichnen und Malen | 1,2 Mit einem Malprogramm Bilder Am PC ein Bild gestalten Traktor

Mit technisch-visuellen Medien zeichnen, malen
und gestalten

gestalten

Paint, AniPaint
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Curriculum im Fach Technik - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schilerin, der Schiiler kann

1. Werkzeuge, Gegenstande und Maschinen sach- und funktionsgerecht unter Wahrung der grundlegenden Sicherheitsaspekte nutzen

2. Gebrauchsgegenstande planen, passende Materialien auswahlen und mit entsprechenden Werkzeugen herstellen

Fertigkeiten und Fahigkeiten

Kenntnisse

Bezug zu den

Methodisch- didaktische

Inhalte

Anregungen, Querverweise

Kompetenzen Hinweise
Eigenschaften von Materialien beschreiben Eigenschaften von Werkstoffen 1 Hlnwel_se auf Besonqer.helten Themenbezogenes Gestalten Versch|eden_e _Pagerarten
verschiedener Materialien Feste Materialien: Holz, Pappe, Styropor,
Gespréach Naturmaterialien, Recyclingmaterialien
Formbare Materialien: Ton, Salzteig, Fimo...
1,2 Umgang mit Werkzeugen, die dem Alter Bastelarbeiten fiir verschiedene Anlasse

Werkstoffe und Werkzeuge fachgerecht

verwenden

Einsatzmoglichkeit von
Werkstoffen und Werkzeugen

Einfache Gegenstinde selbst herstellen

entsprechen und Beachtung der
Sicherheitsbestimmungen

Verwenden unterschiedlicher
Materialien

Curriculum im Fach Bewegqung und Sport - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schtilerin, der Schiiler kann

1. Spiel und Sport in verschiedenen Umgebungen mit Freude austiben und sich durch Bewegung kreativ ausdriicken

2. in verschiedenen Spiel- und Sportsituationen sportmotorische Grundqualifikationen anwenden und verbessern, Strategien und Taktiken ausprobieren

3. in der Gruppe spielen und kooperieren, Regeln einhalten und sich fair verhalten

4. mogliche Gefahren einschatzen und angemessen reagieren

Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Bezug zu den Methodisch- didaktische Inhalte Anregungen, Querverweise
Kompetenzen Hinweise

o Bewegungsablaufe bezogen auf Raum, Zeit Bewegungen, Kérperhaltungen und 1,2,3 Form-, Raum- und Zeitwahrnehmung | Entfernungen und Zeit schatzen Mathematik (Zeitmalie, LAngenmalie,
c 8 und Gleichgewicht ausfiihren und verandern Tanze verbessern Tast- und Fuhlspiele Formen und Flachen, die Uhr)
2 o)) verschiedene Fortbewegungsarten Hindernislaufe
":‘, — g gi kombinieren (Laufen - Springen, Lauf - und Staffelspiele Geografie, Geschichte,
E g g 3 Rollen...) Wahrnehmungs - und Fangspiele Naturwissenschaften
— o) =
8 g ® Suchspiele
0 o Platzwechselspiele
4 (01]
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1,2,3 Rhythmische Grundformen erkunden Musik (Lieder und Tanze)
und ausfiihren Deutsch (Reime und Reigen)
Koordinative Ubungen mit Musik Italienisch (Lieder in ital. Sprache)
einfache Tanze imitieren Nachahmungsspiele Kindertéanze
Tanzschritte nachahmen Darstellungsspiele Singspiele
Spielerisches Erkunden von [d:Tanzen in der Grundschule
Darstellungsméglichkeiten mit Hilfe
des Korpers Deutsch (Theater und pantomimische
Ausdrucksformen)
1,2,3,4 Bewegungsablaufe an Geraten Hindernisparcours [1:100 tolle Sport- und
erproben und festigen Geratelandschaften Bewegungsspiele
Ubungen an Stationen
[1: Bergedorfer Grundschulpraxis-
am Boden turnen Gymnastik Sport 3./4. Klasse
Gleichgewicht schulen Einzel- und Partneriibungen L Sportstunden schnell und klar
[3: 999 Spiel- und Ubungsformen im
Korperkraft bewusst einsetzen Ringen, Raufen und Kédmpfen
www.kinder-zirkus.de
Zirkusspiele
Gymnastik
Tauziehen
1,2,4 Sprints www.sportunterrricht.de

konzentriert laufen
ausdauernd laufen
beschleunigen und Lauftempo
variieren

rhythmisches Laufen

verschiedene Sprungformen tatigen
und kombinieren

Verschiedene Wurfformen trainieren:
werfen, schleudern und stof3en
Wirfe auf Ziele und in die Weite

Laufspiele zur Schulung der
Ausdauer

Lauf-, Staffel- und Fangspiele
Reaktionsspiele
Hindernislaufe
Verfolgungslaufe
Steigerungslaufe

ein- und beidbeiniges Abspringen
mit Anlauf abspringen

in die H6he und Weite springen
Uber Hindernisse springen

Ziel- und Zonenspringen
Seilspringen

Ball- und Fangspiele
Werfen von verschiedenen
Gegenstanden und Geraten
Werfen aus verschiedenen
Positionen

www.sportunterricht.ch
www.die-schnelle-sportstunde.de
Dauerlaufe (circa 400 m)

[2: Spielesammlung

Ringe, Jongliertiicher, Balle, Vortex...
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1,2,3,4 Belastungs- und Erholungsphasen Ruhepausen gonnen

Beruhigungs- und
Entspannungsspiele
Kdrperspannung und -entspannung

Eigene Leistungsfahigkeit Wettkampfsituationen schaffen
einschatzen
Mithilfe beim Auf- und Abbau von

Gefahrenquellen erkennen und Geraten
Sicherheitsbestimmungen einhalten Verteilen und einsammeln von
Raumlichkeiten angemessen Sportgeraten

benutzen Helfen und sichern

Gerate korrekt verwenden

1,3 sich aktiv an Spielen beteiligen Ballspiele E: Kleine Spiele mit Ballen
Spiele und Spielregeln erklaren Partner-, Gruppen- und
Mannschaftsspiele
Kooperationsspiele
Partneriibungen und Ubungen in

der Kleingruppe
Anleitungen und Regeln beachten in der Gruppe einander
sich bei Sieg und Niederlage unterstiitzen
angemessen verhalten den Mitschiilern fair begegnen
unterschiedliche Leistungen
akzeptieren
verlieren kdnnen — gewinnen
kénnen
1,2,3,4 sich im Freien richtig verhalten und Leichtathletische Ubungen Orientierungsspiele: angehen
sicher bewegen Spiele verschiedener Ziele mit
Spielgerate angemessen verwenden Orientierungsangaben
den Pausenhof als Bewegungsraum
nutzen Eislaufen
Klettern
Wandern
Rodeln
Laufen durch das Gelande
den Sportplatz als Bewegungsraum
nutzen
Geschichte, Geografie,
Naturwissenschaften (die
Himmelsrichtungen, unser Dorf...)
EL: Bewegte Kinder-schlaue Kopfe
[(3: 1003 Spiel- und Ubungsformen in
der Leichtathletik
1,2,3,4 ins Wasser springen und tauchen Sprungiibungen ins Wasser Die Schiiler haben in den finf
Schwimmtechnik ausfihren Tauchlbungen Grundschuljahren die Méglichkeit, nur
Schwimmbewegungen gezielt 10 Schwimmstunden zu besuchen.
Selbstverantwortung Gbernehmen einsetzen Jede Klasse besucht diese Stunden zu
Spiele im Wasser einem anderen Zeitpunkt.
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Curriculum im Fach Religion - 3. Klasse

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schiilerin, der Schiiler kann
1. Biblische Texte erzahlen und deuten und zentrale Gestalten und Ereignisse der Bibel benennen (1)
2. wichtige Ereignisse aus dem Leben Jesu aufzeigen und Uber die Bedeutsamkeit seines Handelns und Redens sprechen (2)
3. die Bedeutung der Sakramente und das Kirchenjahr mit seinen wichtigsten Festen erklaren (3)
4. Elemente monotheistischer anderer Religionen nennen und Mitschilerinnen und Mitschilern eines anderen Glaubens mit Respekt und Toleranz begegnen (4)

5. Erfahrungen aus dem persoénlichen Leben ausdriicken, darin nach Gott fragen, Erfahrungen mit Gott ausdriicken und christliche Grundgebete sprechen (5)

Fertigkeiten und Fahigkeiten

Kenntnisse

Kompetenzen

Mogliche Inhaltliche

Didaktisch-methodische
Hinweise

Anregungen und Querverweise

Mensch und Welt

Folgen von Handlungsweisen an
konkreten Beispielen aufzeigen

Bergpredigt

, Seligpreisungen

Gemeinsam unterwegs

Die Schulerinnen und Schiler lernen,
sich in der Gemeinschaft
zurechtzufinden und einander in ihrer
Vielfalt anzunehmen. Sie erkennen,
dass sie eine geheimnisvolle Mitte
verbindet.

B- Religionsbuch 3, Kap. 1

Die neue Botschaft Jesu

Die Schilerinnen und Schiiler erkennen
am Beispiel der Bergpredigt, dass nicht
nur das heilende Handeln Jesu sondern
auch seine Rede Hoffung bringt. Die
Seligpreisungen machen die Solidaritat
Gottes mit den Leidenden, ungerecht
Behandelten, Armen und
Ausgegrenzten deutlich. Dadurch wird
fur sie begreifbar, dass das Reich und
die Nahe Gottes im Hier und Jetzt
anfanghaft erfahren werden kann.

B- Religionsbuch 3, Kap. 2

N

Der HI. Franz von Assisi folgt dem
Beispiel Jesu

Am Beispiel des hl. Franz von Assisi
erfahren die Kinder, dass Franziskus
das Beispiel Jesu lebte. Er lobt Gott und
|adt alle Geschdpfe ein, mit in dieses
Lob einzustimmen.

B- Religionsbuch 3, Seite 18 — 21

Regenbogenhefte

Sonnengesang gestalten und schreiben
Mandalas

Schoépfungstanz, Leporello

Biblische Botschaft

Religiése Sprachformen entdecken
und ihre Bedeutungen benennen

Gleichnisse

N

Reich-Gottes Gleichnisse

Die Schulerinnen und Schiler lernen
die Gleichnisrede als eine der
biblischen Sprachformen (Struktur,
Erzahlabsicht, ...) einerseits und
andererseits als zentrale Botschaft Jesu
vom Reich Gottes, von dem nur in
dieser Art und Weise gesprochen
werden kann, kennen.

Sie entdecken - ermutigt von diesen
Gleichnisgeschichten — dass das Reich
Gottes schon mitten unter uns ist ...,

B- Religionsbuch 3, Seite 22 -23; 31-35;
Leporello
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Biblische Botschaft

Den Weg des Volkes Israel mit Gott
beschreiben und in Bezug zu
menschlichen Erfahrungen setzen

Mose und der Auszug aus Agypten
(Exoduserzahlung)

= Moses: Gefangenschaft und
Befreiung des Volkes Israel;
Bundesschluss)

Ausgehend von der Erfahrung der
Unterdrickung und Befreiung des
Volkes Israel eréffnet sich den
Schulerinnen und Schilern der
Gottesnamen JAHWE (,ich bin der ich
bin®).

Die Schilerinnen und Schiler sind
eingeladen, den Weg der Israeliten
mitzugehen und darauf zu vertrauen,
dass Gott der ist, der immer mitgeht.

B- Religionsbuch 3, Kap. 4

Christliche Grundgebete sprechen,
deuten und personliche Gebete
formulieren

Christliche Grundgebete

= Gebetsformen und Gebetshaltungen

Die Schiler lernen wichtige christliche
Grundgebete kennen bzw. vertiefen
diese

B- Religionsbuch 3, Seite 130 — 131
Texte der heiligen Messe

Jesus Christus

Wichtige Stationen und Personen,
Leiden, Tod und Auferstehung in den
Berichten der Evangelien

Das Leben Jesu
Passion und Auferstehung

= Wer bist du, Jesus?

Die Schilerinnen und Schiler werden
angeregt, Uber die Person und das
Geheimnis  Jesu nachzudenken,
Fragen zu stellen und Antworten zu
suchen.

B- Religionsbuch 3, Kap. 3
Phantasiereise

A wON -

= Kreuzwegstationen

Ausgewahlte Kreuzwegstationen regen
Schuilerinnen und Schiler an, den
Leidensweg Jesu mitzugehen.

B- Religionsbuch 3, Kap. 5
Karwochenleporello/kalender

Das Kirchenjahr und seine zentralen
Feste beschreiben und deuten

Weihnachten, Ostern, Pfingsten

= Feste im Kirchenjahr und ihr
Brauchtum: Erntedank, Advent und
Weihnachten, Fastenzeit,
Karwoche und Ostern

a W N -

Der Jahreskreis der Kirche mit seinen
immer wieder kehrenden Festen und
Feiern erschliel3t den Schilerinnen und
Schiler zentrale Inhalte des Glaubens
und ihre Bedeutung fiir Christen und
Christinnen.

B- Religionsbuch 3, Seite 128 und 129

Andere
Religionen

Judisches Leben zur Zeit Jesu
beschreiben

Judentum

= |srael
= Tempel
= Synagoge und Pessach

Die Schiilerinnen und Schiler lernen
Land und Leute zur Zeit Jesu kennen.
Sie erfahren Grundlegendes Uber das
(religiése) Leben und seine Vollzlge in
Synagoge und Tempel.

B- Religionsbuch 3, Seite 52 und 53
Landkarte
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